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SABER ARQUITETONICO - SABER POPULAR

CIENCIA DO CONHECIMENTO
Trujillo - citado por Lakatos e Marconi (1991)

CONHECIMENTO POPULAR
_|_

CONHECIMENTO FILOSOFICQO

SABER ARQUITETONICO

Empregado nas préaticas de atelier)

Conhecimento Popular e a Pratica de Atelier
(Baseado em Ander-Egg in Lakatos e Marconi,1991)

_ONHECIMENTO
POPULAR Superficial: conforma-se com a aparéncia e pode-se comprovar simplesmente estando
junto das coisas ( porque vi, porque senti, porque disseram)
Sensitivo: refere-se a vivéncias, estados de 4nimo e emocdes da vida diaria.
Subjetivo: o proprio sujeito organiza as suas experiéncias e conhecimento, que adquire
por vivéncia propria ou por “ouvir dizer”

Assistematico: a organizacdo das experiéncias nio visa a sistematiza¢do das idéias,
nem na forma de adquiri-las nem na tentativa de valida-las.

PRATICA USUAL
DO ATELIER Acritico: verdadeiros ou ndo, a pretensdo de que esses conhecimentos o sejam ndo se
manifesta sempre de uma forma critica.




CRIATIVIDADE
_|_

SUBJETIVIDADE

DISTANCIAMENTO
PROC. CIENTIFICOS

ADEQUACAO
EXPECTATIVAS
USUARIOS

FENOMENO
ESTETICO/CULTURAL

EDUCAR A CRIATIVIDADE

|

Conhecimento, treinamento e capacidade de compreensao dos fenomenos

|

Novos conceitos de Gestao de Qualidade das grandes empresas

|

Criatividade + Ambiente de qualidade

Gestacao, surgimento, selecio e implementacio de idéias

t
METODO DE TRABALHO
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CRIATIZIDADE . PROCEDIMENTOS .. ESTETICO/+CULTURAL
SUBJETIVIDADE LIGEATEE ASPECTOS USUARIOS
CONHECIMENTO é HABILIDADE
OBJETIVO / TECNICO SUBJETIVA / ARTISTICA

JON LANG
(1974, 1987)

Teorias de arquitetura e
metodologias de projeto

—— Definigdo de Teorias

Compreensdo de “positivas”

fenomenos
e processos soclais e
culturais

Definigdo de Teorias
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Ciéncias Comportamentais normativas



METODOLOGIA ATUAL - Considerada + efetiva

Avaliacao Pos-ocupacao

INVESTIGACAO MULTIDISCIPLINAR E SISTEMATIZADA DE
EDIFICACOES OU AMBIENTES CONSTRUIDOS APOS SUA
OCUPACAO E UTILIZACAO.
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METODOLOGIA

PROGRAMACAO + PROCESSO

PROJETUAL
/ INVESTIGACAO ) «—— CULTURAL

' \‘ PSICO-
TECNOLOGIA FUNCIONAL COMPORTAMENTAL




Diagnostico
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Programacao
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Partido
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Estudo Preliminar
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Anteprojeto
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Projeto Definitivo
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Uso / Apropriacao

Criatividade
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Processo do projeto

Fig: A presenca da criatividade no Processo
de Projeto



